KILPAILUMAARAYKSET ESPOO GOLFISSA JARJESTETTAVISSA KILPAILUISSA

Nama yleiset kilpailumaaraykset ovat kdytdssa kaikissa Espoo Golfin (Espoon Golfseura ja Gumbéle Golf)
jarjestamissa kilpailutapahtumissa. Kilpailukohtaisilla kilpailumaarayksilla voidaan tehda tarkennuksia tai korvata
naita yleisia kilpailumaarayksia.

Saannot

Kilpailuissa noudatetaan R&A Rules Limited —organisaation kulloinkin voimassa olevia golfsdantoja (Rules of Golf,
joista Suomen Golfliitto on tuottanut suomenkielisen sdantdkirjan), alla olevia kilpailumaarayksia seka Espoo
Golfin golfkenttia koskevia paikallissdantoja. Lisaksi kilpailussa voi olla tdydentavia paikallissdantoja.

Golfin sdantdjen mukaan pelaajan tehtavana on tuntea golfin sdannot ja kilpailua koskevat kilpailumaaraykset
(sdanto 1.3). Rangaistukset pelissa perustuvat golfin sdantoihin tai pelid koskeviin maarayksiin. Tallaisia peliin
liittyvia saant6ja ovat lisaksi Amatoorisdaannot ja Tasoitusmaadraykset.

Osallistumisoikeus
Avoimiin kilpailuihin voivat osallistua kaikki amatodoripelaajat sekd ammattilaiset. Pelaajan kotiseura voi olla
Suomessa tai ulkomailla. Pelaajan tulee tarvittaessa pystya todistettavasti osoittamaan tasoituksensa.

Seuran sisdisiin kilpailuihin voivat osallistua vain seuran jasenet. Tama mainitaan kilpailukutsussa.

limoittautuminen

IImoittautuminen aukeaa n. 3 viikkoa ennen kilpailua. IImoittautuminen tapahtuu GameBookin kautta
(ensisijainen vaihtoehto), caddiemasterin toimistolla oleviin listoihin tai suoraan caddiemasterille
(henkilokohtaisesti, puhelimitse, sdhkdpostitse). llmoittautumisaika paattyy klo 12 nelja (4) padivaa ennen
kilpailun alkua (lauantaikisoihin tiistaina, sunnuntaikisoihin keskiviikkona jne.).

Pelaaja on itse vastuussa ilmoittautumisen oikeellisuudesta. limoittautumisjarjestys ratkaisee
osallistumisoikeuden maksimimaaran tayttyessa. Maksimimaara ilmenee kilpailukutsusta. Poikkeukset mainitaan
kilpailukutsuissa.

Jalki-ilmoittautuminen
Jalki-ilmoittautumisia otetaan vastaan ennen lahtdaikojen julkaisemista, mikali kilpailussa on tilaa. Lahtoaikojen
julkaisemisen jalkeen jalki-ilmoittautumisia hyvaksytdan vain poisjaamisten tilalle.

Osallistumisen peruuttaminen

Ennen ilmoittautumisajan umpeutumista pelaaja voi perua osallistumisensa ilman sanktioita. Kilpailun
ilmoittautumisajan paatyttya perusteettomasta kilpailusta poisjadmisesta peritdan xx euron suuruinen maksu
(my0s pelioikeudelliset pelaajat). Talloin pelaajalla on oikeus osallistua seuran jarjestamiin kilpailuihin vasta sen
jalkeen, kun hdan on maksanut edelld mainitun maksun. Maksua ei tarvitse maksaa, mikali peruneen pelaajan
tilalle tulee korvaava pelaaja.

Kilpailumaksut
Kilpailumaksu ilmenee kilpailukutsusta. Kilpailumaksu maksetaan ennen kilpailua. Kilpailijoiden tulee
ilmoittautua viimeistddn 15 minuuttia ennen ldhtdaikaa ja maksaa kilpailumaksu.

Golfauton kaytto
Golfauton kayttd Espoo Golfin kilpailuissa on sallittu sdavarauksella. Poikkeus tahan sdanté6n mainitaan
kilpailukutsussa.

Laht6ajat ja lahtojarjestys
Kilpailijat arvotaan ryhmiin ilmoittautumisajan paatyttya. Lahtolista julkaistaan viimeistaan kolme (3) paivaa
ennen kilpailun alkua, klo 18 mennessa. Lahtdjarjestys on ldhtdlistan mukainen.



Reikapeliottelussa pelaajat arpovat keskendan ensimmaisen lyontipaikan aloitusjarjestyksen.

Kilpailukohtaiset kilpailumaaraykset ja paikallissadannét
Kilpailukohtaiset kilpailumaaraykset ja muutokset Espoo Golfin kotisivuilla oleviin paikallissdaantoihin jaetaan
tarvittaessa caddiemasterin toimistosta ennen kilpailua.

Hidas peli

Tavoiteaika kierrokselle Espoon Golfseuran kentélld on 4 tuntia 25 minuuttia ja Gumbole Golfissa xx:yy. Mikali
pelaajaryhma jaa kilpailuun annetusta aikataulusta tai, muiden kuin ensimmaisen kilpailuryhman kyseessa
ollessa, enemman kuin |aht6valin verran edelld pelaavasta ryhmasta, voidaan heidat asettaa aikatarkkailuun.
Aikatarkkailusta ei valttamatta ilmoiteta ryhmalle. Mikéli pelaaja ollessaan aikatarkkailussa kayttaa lyontiinsa
enemman aikaa kuin 40 sekuntia siita, kun on hanen vuoronsa lydda, saa pelaaja rangaistuksen pelin
viivyttamisesta seuraavasti:

Ensimmainen rikkomus: varoitus
Toinen rikkomus: 1 lyonti

Kolmas rikkomus 2 lyénta

Useampi rikkomus: Pelista sulkeminen

Aikatarkkailua tekevét vain tuomarit ja kilpailun johtaja. Lyontiin kdytettavan ajan mittaaminen alkaa, kun
tuomarin tai kilpailun johtajan mielesta on pelaajan vuoro lydda.

Aikatarkkailu paattyy tuomarin ilmoituksesta tai kun ryhma saavuttaa aikataulun tai edelld menevan ryhman.
Mikali ryhma joutuu aikatarkkailuun useamman kerran kierroksen aikana, edellisen aikatarkkailun rangaistukset
huomioidaan seuraavassa aikatarkkailussa. Edella mainitun lisdksi pelaajaa voidaan aikatarkkailla ilmoittamatta
siitd pelaajalle ja riippumatta siitd onko hanen ryhmansa jaljessa tai ei. Mikali pelaaja talloin kayttaa aikaa
lydnteihinsd enemman kuin 60 sekuntia, han saa rangaistukset samalla tavalla kuin han olisi aikatarkkailussa.

Ukonilma ja salamointi
Jos toimikunta keskeyttaa pelin salamoinnin vuoksi, on pelaajien keskeytettava peli valittdmasti. Pelaajat eivat
saa jatkaa pelid ilman toimikunnan lupaa. Rangaistus tdman sadannon rikkomisesta on kilpailusta sulkeminen
(Saanto 5.7).

- Yksi pitka sireenin dani: Valiton pelin keskeytys

- Kolme perakkaista sireenin danta: Pelin keskeytys

- Kaksi peréattaista sireenin danta: Peli jatkuu

Mikali peli keskeytetdan vaarallisen tilanteen takia, my&s kaikki harjoitusalueet ovat suljettu ja pelaajat EIVAT
SAA harjoitella kyseisilla alueilla ennen kuin siihen annetaan lupa.

Tuloskortit

Elektroninen tuloskortti

Mikali kilpailuissa kdytetaan elektronista tuloskorttia, yksi lahtoryhmasta syottaa tulokset palveluun. Pelaajia
suositellaan yllapitdmaan mobiilitulosten lisdksi yhta paperista tuloskorttia/lahtoryhma tulosten tarkistusta
varten. Kierroksen paatteeksi pelaajat tarkistavat keskenaan tulokset, hyvaksyvat ne seka suullisesti etta
mobiilisovelluksessa ennen poistumista pelistd. Muutoksia tuloskortteihin ei voi tehda enaa hyvaksymisen
jalkeen.

Mikali elektronisen tuloskortin kdyttdminen ei ole mahdollista, tulee tayttaa perinteiset tuloskortit ja palauttaa
ne valittémasti pelin jalkeen allekirjoitettuina Scoring Arealle. Kukin pelaaja vahvistaa oman tuloksensa Scoring
Arealla, kun tulos on syotetty jarjestelmaan. Scoring Area sijaitsee caddiemasterin toimistossa, mikali sitd ei ole
erikseen mainittu kilpailun pelaajainfossa.

Tuloskortti



Mikali kilpailussa ei kdyteta elektronista tuloskorttia, pelaajien on tarkistettava, allekirjoitettava ja palautettava
tuloskorttinsa kilpailukansliaan toimitsijoille (Scoring Arealle) valittémasti kierroksen jalkeen. Scoring Area
sijaitsee caddiemasterin toimistossa, mikali sitd ei ole erikseen mainittu kilpailun pelaajainfossa.

Jokaisesta pelaajasta / joukkueesta tulee palauttaa oma tuloskortti. Tuloskortista tulee ilmeta pelaajan tulokset
reikdkohtaisesti seka pelaajan ettd merkitsijan allekirjoitukset. Kukin pelaaja vahvistaa oman tuloksensa Scoring
Arealla, kun tulos on syotetty jarjestelmaan.

Tasoitus
Korkein kilpailuissa kdytettava tarkka tasoitus on 36, josta lasketaan pelitasoitus.

Scramble-kilpailuissa tasoitukset lasketaan seuraavasti:
- 2 pelaajaa: Joukkueen kilpailutasoitukseen huomioidaan 25 % pelaajien yhteenlasketusta
pelitasoituksesta
- 3 pelaajaa: Joukkueen kilpailutasoitukseen huomioidaan 15 % pelaajien yhteenlasketusta
pelitasoituksesta
- 4 pelaajaa: Joukkueen kilpailutasoitukseen huomioidaan 10 % pelaajien yhteenlasketusta
pelitasoituksesta

Saatu luku pyoristetdan lahimpaan kokonaislukuun ja naytetdan kilpailutasoituksena.

Joukkueen tasoitus ei kuitenkaan voi olla korkeampi kuin pienimman tasoituksen omaavan pelaajan
slopetasoitus.

Muiden pelimuotojen tasoitukset tai poikkeamat em. tasoituksiin ilmoitetaan kilpailukutsussa.

Matkapuhelimet
Puhelimen tulee olla kilpailussa suljettu tai siita tulee poistaa halytysaani. Puhelimen mahdollinen kaytto ei saa
viivyttaa pelia eika hairita kanssakilpailijoita.

Kilpailun toimikunta

Kilpailun toimikunta nimetdan kilpailukohtaisesti. Toimikunnan edustajat toimivat kisan tuomareina.

Tasatulosten ratkaisu
Tasatulokset ratkaistaan seuraavasti: tasoituksettomat luokat matemaattisella menetelmalla (viimeiset 9/6/3/1
reikaa ja taman jalkeen arpa), tasoituksellisissa luokissa alempi tarkka tasoitus voittaa.



